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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината има за цел да развие в студентите теоретични знания и практически уме-

ния за разработване на мобилни приложения. Разгледани са основните видове мобилни опера-

ционни системи, видове мобилни приложения и различни средства за тяхното разработване.  

Студентите имат възможността да се запознаят със спецификата на най-актуалните 

платформи за разработване на мобилни приложения и да добият необходимите знания за ин-

формиран избор на подходяща методика при разработката на проекти. За пълното усвояване на 

материала е препоръчително студентите да имат основни познания в областите - програмира-

не, програмиране за уеб и  бази от данни. 

След успешно приключване на дисциплината, студентите могат да се реализират като 

разработчици на мобилни приложения. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

Тема 1. Разработване на хибридни мобилни 

приложения 
14  15 

1.1 

Въведение в мобилните приложения. Мобилни операционни 

системи – същност, видове, характеристики. Видове мобилни 

приложения. 

4   

1.2 Средства за разработка 6  9 

1.3 Връзка с бази данни 2  3 

1.4 Тестване и внедряване 2  3 

Тема 2. Разработване на native мобилни 

приложения 
8  15 

2.1 Средства за разработка 4  9 

2.2 Връзка с бази данни 2  3 

2.3 Тестване и внедряване 2  3 

Тема 3. Разработване на уеб мобилни 

приложения 
8  15 

3.1 Средства за разработка 4  9 

3.2 Връзка с бази данни 2  3 

3.3 Тестване и внедряване 2  3 

 Общо: 30  45 
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ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Тестове 1 25 

1.2. Контролни работи 1 25 

1.3. Самостоятелно задание 1 30 

Общо за семестриален контрол: 3 80 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит 1 55 

 Общо за сесиен контрол: 1 55 

 Общо за всички форми на контрол: 4 135 
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