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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината "Приложно програмиране" е предназначена за студентите от бакала-

върската степен на специалност “Бизнес информационни системи” при Икономически универ-

ситет – Варна. Дисциплината запознава студентите с основите на приложното програмиране с 

използване на езика за програмиране C# и средата за разработка Visual Studio .NET. 

Знанията, които ще получат студентите, обхващат платформата .NET на Microsoft за 

разработка и изпълнение на приложения. Разглеждат се нейните основни концепции, архитек-

тура, компоненти, библиотеки, езици и среди за разработка. Приложението на получените зна-

ния и умения е в областта на разработката на софтуер, за създаване на приложни програми за 

Windows с помощта на платформата .NET, включително с използване на разнообразни контроли 

и достъп до бази от данни. 

Дисциплината дава възможност на студентите да разширят своите базисни знания по 

програмиране и да формират нови умения за интеграция на изучените програмни средства и 

технологиите на базите от данни за създаването на приложни програми. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

Тема 1. Въведение в приложното програмиране и платфор-

мата .NET 
10  6 

1.1 Приложно програмиране – същност и характеристика 1   

1.2 Езици и среди за приложно програмиране 1   

1.3 Платформата .NET на Microsoft 4   

1.4 Среда за разработка Visual Studio .NET 2  3 

1.5 Проекти, инструменти на средата 2  3 

Тема 2. Приложение на езика C# при разработването на 

програми под платформата .NET 
10  6 

2.1 Обзор-преговор на базовите средства на езика 2   

2.2 Обектно-ориентирани възможности 6  4 

2.3 Работа с масиви и списъци 2  2 

Тема 3. Изграждане на приложни програми за Windows 4  21 

3.1 Форми 1  4 

3.2 Менюта   2 

3.3 Основни контроли 1  6 

3.4 Извеждане на графична информация 1  6 

3.5 Многонишкови и мрежови възможности 1  3 

Тема 4. Използване на бази от данни в приложните програ-

ми 
6  12 

4.1 Същност и технологии 2  2 

4.2 Основни класове 2  2 

4.3 Основни контроли   4 

4.4 Функции за директен достъп 2  4 

 Общо: 30  45 
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ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Тестове 2 20 

1.2. Контролни 2 20 

1.3. Самостоятелно задание 1 20 

Общо за семестриален контрол: 5 60 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит 1 45 

 Общо за сесиен контрол: 1 45 

 Общо за всички форми на контрол: 6 105 
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